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Product Designer

EXPERIÊNCIA

Set 2019 - Out 2021, Goiânia BrasilPoli Digital, Senior Product Designer

Designer brasileiro de UX / UI, que atua há mais de 7 anos com a construção 
de produtos digitais.

Tenho experiência com empresas que possuem UX como parte de seus 
processos e crença no trabalho colaborativo entre equipes.

Trabalhei de ponta a ponta no produto, desde atendimento de bate-papos até 
checkout e finanças. Projetou inúmeras jornadas do usuário, incluindo integração 
omnicanal, hierarquia de resultados de pesquisa, detalhes do produto, check-out e 
experiência financeira com o novo produto PoliPay para os usuários pagarem com 
WhatsApp e outros canais.
• Trabalhei na criação do novo PoliChat, serviço multi-chat da empresa que integra 
WhatsApp, Facebook, Instagram e Chat para sites. O novo produto avalia uma 
empresa atingindo 1000 clientes e aumentando sua base em 45%.

• Trabalhei no desenvolvimento do PoliPay, um serviço de e-commerce para chats 
focado no WhatsApp que permite às empresas fazer e receber pagamentos neste e 
em outros canais.

Apr 2009 - Aug 2019, Anápolis BrasilChampion, Senior Product Designer

Por 10 anos trabalhei nesta empresa que é uma das maiores do segmento de saúde 
animal do Brasil, ajudei na criação de inúmeros produtos digitais e físicos e 
também na expansão da marca para os Estados Unidos e México. A Champion 
atende atualmente a mais de 200.000 pecuaristas em todo o mundo e estou 
orgulhoso de ter feito parte disso.

• Atuei na criação do e-commerce da empresa de canal, que atingiu um 
faturamento mensal em torno de 2 milhões.

• Trabalhamos na criação de produtos físicos desde a identidade visual até a parte 
de marketing, aqui posso destacar o Difly que é um produto para controle de 
pragas de autoconsumo que faz sucesso no Brasil e no mundo.

Out 2021 - Atual, Remoto BrasilSuperlógica, Senior Product Designer

• Materializar soluções relacionadas aos fluxos de jornada, através de: wireframes, 
interface, mapas mentais e outras que auxiliam na compreensão da perspectiva do 
usuário;
• Colher e rapidamente aplicar insights durante a criação das soluções;
• Desenvolver soluções estratégicas de negócio e estratégia de negócio, com 
intenção de aumentar a produtividade, receita e redução de custo;
• Pesquisa e validação dinâmicas, de entrevistas, teste de usabilidade, brainstorms 
com fim de hipóteses válidas de colaboração;
• Construir interfaces e ligações de baixa a alta fidelidade, implementando e 
colaborando com o design system;
• Acompanhar junto aos engenheiros e desenvolvedores de implementação das 
soluções;
• Influenciar na promoção das iniciativas da área de UX a todos os stakeholders.



EDUCAÇÃO

FERRAMENTAS

Certificação UXAlura cursos online

Especializações em Interação, Pesquisa, Prototipagem e Gestão

• Medindo UX e ROI
• A caixa de ferramentas de UX
• Teste de usabilidade
• Entrevistas com usuários 
•DesignOps: Dimensionamento de 
design UX

•  UX Roadmaps
• Designing Influence
• Being a UX Leader
• UX Deliverables
• Best Practices

Graduação em Engenharia da ComputaçãoUniEVANGÉLICA

O curso de Engenharia da Computação na UniEVANGÉLICA visa formar 
profissionais devidamente qualificados, aptos a atuar nas etapas do processo 
produtivo de software, com formação adequada para preencher as vagas 
disponíveis no mercado de trabalho e contribuir para o desenvolvimento 
tecnológico e econômico do país, que são: desenvolvedor de software, analista de 
requisitos, analista de negócios, arquiteto de software, entre outros.

• SOFTWARE ENGINEERING 
• ALGORITHMS AND PROGRAMMING
• DATA STRUCTURES
• OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING
• SOFTWARE QUALITY 

Sketch
Figma
Illustrator
Photoshop
Pencil & Paper

Hotjar
UsabillityHub 
UserTesting.com
Typeforms
Google Tools

Optimal Workshop 
Maze Design
Marvel
Invision
Adobe XD

Notion
Jira
After Effects
Premiere Pro
Lottie 

HABILIDADES
Moderated testing 
In-person research 
Field study 
Prototype
Front-end Develop

Visual design
Focus groups
User flows
Journey map

Surveys
Design System 
Wireframe Competitor 
Analysis

Usability Testing 
Personas
Agile Environment
UX Patterns

EXTRA
Fundei o aplicativo Marcafut para centros esportivos e usuários marcarem seus 
jogos. Minhas atividades são pesquisa de descoberta, engajamento de partes 
interessadas, sessões de teste de usabilidade, entrevistas moderadas, relatórios UX, 
prototipagem e transferência colaborativa com desenvolvedores.

• ARTIFICIAL INTELLIGENCE
• FRONT END
• SECURITY 
• VERIFICATION AND VALIDATION
• IMAGE PROCESSING

• A Champion se destacou no Brasil por apresentar programas de TV nas emissoras 
do país. Trabalhei na criação de cenários físicos e virtuais e na edição de vídeos 
com Premiere Pro e After Effects. Além disso também ajudei na produção de 
programas.

• Atuei no marketing da empresa, criando materiais gráficos, campanhas digitais e 
na produção e execução de férias e eventos.

• Uma das principais contribuições foi ajudar na criação da filial nos Estados 
Unidos, ajudei na criação do site, produtos e estratégias de marketing e foi incrível 
trabalhar com o time americano.

• Nestes mais de 10 na Champion ajudei a empresa a passar de um faturamento 
mensal de 2 milhões para mais de 10 milhões mensais.


